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Можно писать быстрый код



Встроенные инструменты профилирования



Особенности синтаксиса



Возможность заглянуть под капот



Типы 
● Система типов динамическая, но

есть возможность указать тип
● Добавление аннотации типов позволяет

использовать множественную
диспетчеризацию

● Нет наследования от конкретного типа
● Типы имеют значения, не переменные
● Абстрактные и конкретные типы могут

быть параметризованны типами



Паттерны переиспользования
(Reusability patterns)

● Делегация (Delegation)
● Holy traits
● Параметрический тип
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Паттерны производительности
● Использование глобальных констант
● Структуры с массивами
● Общий массив
● Мемоизаторы (Memoization)
● Барьерная синхронизация

Паттерны для гибкости
● Singleton type dispatch
● Stub/Mock
● Functional pipes pattern



Анти-паттерны
● Пиратство (Piracy)
● Ограниченные аргументы

(Narrow argument types anti-pattern)
● Nonconcrete field types anti-pattern



Спасибо за внимание!


